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Capitulo 6 
MEU AMIGO, 
MEU INIMIGO 


Relembrando.. 


O ano é 2030. O 
mundo está se 
reconstruindo após a 
lerceira Guerra Mundial 
Em Neo-Tokyo planeja-se 
a realização da próxima 
Olimpiada no local onde, 
trinta e oito anos atrás, 
caiu a primeira das 
bombas. 

Depois do misterioso 
aparecimento do garoto 
paranormal Número 26, 
Tetsuo é ferido e some 
sem deixar pistas. No 
barzinho Harukiya, 
Kaneda conhece Kay e 
seu irmão Ryu, ambos 
membros de uma 
organização secreta. No 
meio de um tiroteio entre 
guerrilheiros e 
delinquentes, Kay salva 
Kaneda. Para retribuir O 
favor, ele rouba um 


caminhão e val socorrer 
Ryu e Número 26, que 
estão cercados por 
soldados. 

No momento em que O 
garoto ameaçava perder 
o controle, surgem O 
enigmático Coronel, 
encarregado de uma 
missão secreta, e Masaru, 
ou simplesmente Número 
27, outra criança 
paranormal. Masaru 
chama Número 26 de 
Takashi, e isso surpreende 
Kay e Ryu, pois eles 
achavam ser ele o 
superparanormal de 
codinome AKIRA 

Durante a confusão, 
Kaneda ameaça matar 
lakashi, mas O garoto 
reage com um 
descontrole telecinético 
que quase destrói a área. 
No meio do caos 
formado, Kaneda foge, 
levando consigo uma 
pilula destinada ao 
Número 26, que é 
recapturado pelos 
homens do Coronel 

Tetsuo aparece na 
escola no dia seguinte 
como se nada tivesse 
acontecido Mas seus 
poderes psíquicos latentes 
já foram descobertos 
durante seu tratamento, e 
o Coronel o considera um 
trunfo, Na enfermaria do 
Colégio, a namorada de 
Kaneda conclui que a 
cápsula destinada a 
lakashi é parecida com a 
tomada pela gangue, 
porém, incrivelmente 
mais poderosa e 
concentrada. 


Sedentos por aventura, 
os motoqueiros entrentam 
seus piores rivais: À 
Gangue do Palhaço 
Durante à luta, Tetsuo é 
encurralado por um deles, 
e, quando Kaneda e seus 
parceiros vão resgatado, 
se surpreendem com sua 
atitude sanguinária e com 
o tato de ele desafiar a 
autoridade de Kaneda 

Preocupado em não 
deixar uma arma humana 
potencial à solta, o 
Coronel captura Tetsuo e, 
num laboratório secreto, 
o submete a um 
tratamento médico que 
revela poderosas 
habilidades psiquicas No 
entanto, elas causam 
grande dor no 
adolescente. Enquanto 
isso, Kaneda investigava 
o paradeiro de Tetsuo, 
até ser encontrado pelos 
membros da resistência 
Ryu o interroga para 
saber da droga roubada 
Kaneda insiste em dizer 
que não sabe de nada, e 
é colocado sob a 
vigilância de Kay 

Kiyoko, outra criança 
paranormal sob controle 
do Coronel, O avisa que 
Akira despertará em 


breve. Enquanto isso, no 
esconderijo da resistência, 
Kaneda tem uma estranha 
visão de si mesmo 
pronunciando um nome: 
Akira. Os espiões do 
Coronel invadem a sede 
dos rebeldes e os 
dispersam. Kaneda e Kay 
escondem-se no Harukiva. 

Castigado por uma dor 
lancinante, Tetsuo escapa 
das instalações do 
Coronel deixando um 
rastro de morte. Em 
seguida, ele é pego 
sozinho nas ruas pela 
Gangue do Palhaço 
Letsuo assassina um dos 
INIMIgOS E assume O 
controle do grupo, com 
uma condição: ele os 
deixaria viver em troca de 
imensas quantidades de 
drogas, pois só assim 
conseguiria aplacar sua 
agonia 

Kaneda engana Kay e 
toge para tentar reaver 
sua motocicleta. Depois 
de muita perseguição 
pelos túneis subterrâneos, 
ele quase é pego por 
soldados. Kay encontra 
primeiro a moto perdida, 
e, com a chegada de 
Kaneda, eles escapam 
novamente, retugiando- 


se no Harukyia 

Mais tarde, Ryu 
ordena Kay para vigiar O 
jovem encrenqueiro, mas 
sua missão é 
atrapalhada pela súbita 
aparição de Yamagata e 
outros amigos de 
Kaneda, que fica 
espantado ao saber das 
novas e estranhas 
habilidades de Tetsuo 

Enquanto isso, Ryu 
encontra Nezu, o lider 
da resistência, e ambos 
trocam informações 
sobre o projeto Akira 

Um espião do Coronel 
descobre o esconderijo 
dos rapazes no 
Harukyia, mas é pego e 
atacado mortalmente 
por um agente da 
resistência 

lgnorando sua 
situação de fugitivo, 
Kaneda despista Kay e, 
junto com Yamagata, 
parte para o local onde 
os motoqueiros se 
encontrarão. Sua 
intenção é clara: acabar 
com a Gangue do 
Palhaço e Tetsuo! 
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